DITMEP-APP-LEITFADEN

Inhalt
DITMEP-APP-LEITFADEN . ... ettt ettt ettt sbt e st e st e bt e bt e sbeesheesate s bt e bt e be e beesbeesaeeeaseeaseenbeenbeesanenas 1
T0E 1 1 d o] o FO PO TSP P PP PUTPPPPPRTPPRPPON 2
1.  Uberpriifen Sie, ob Ihr Gerdt KompatiDel iSt. .......cccevveverieriiereeereceeeeeeee ettt aenas 2
2. Installation fur Android 11 Und hONEr........cooiiiiiiieee e e s 2
3. Installieren Siedie Version fir Android 10 und niedriger. .......coeeciieeieiiiee e e 2
V1= o 1V PP TP OPOTOTI 3
Wie man Augmented Reality @INSELZt.......oouiiii i s e s e e s s eara e e e 4
Verwendung des SignalisSierUNgSSZENATIiOS. ... ..uuiiiciiieiriiiee ettt esitee e et e e e stre e e e sbaeeeestseeeesssaeeessnsaeeesnnsseeennn 5
Verwendung der PSA-SEKEION ......cc.uiiiieiiie ettt e e st e e et e e e s ata e e e esataeeeesnsaeeeesnsaeeeennsreeennn 6
Anhang 1: Tabelle der Szenarien SigNaliSIEIUNE........ococciiiiieciiie e e e e st e e e e aae e e e nreeeean 7

Anhang 2: Tabelle der PSA-SZENAIIEN .......oiiiciiee ettt e e e e e e e be e e e e abee e e eatee e e e nbaeeeenstaeeeennsenas 10



Installation

1. Uberpriifen Sie, ob Ihr Gerdt kompatibel ist.
Bevor Sie mit der Anleitung fortfahren, tiberpriifen Sie, ob Ihr Gerat mit dem folgenden Google-
Paket kompatibel ist, indem Sie auf diesen Link oder im QR-Code unten klicken.

Wenn |hr Gerat nicht kompatibel ist, wenden Sie sich bitte an Ihren Lehrkrafte, um ein kompatibles
Gerat oder eine kompatible Arbeitsgruppe zuzuweisen.

2. Installation fir Android 11 und héher.
Sie kénnen die App aus dem Play Store als "DITMEP AR Learning" unter folgendem QR-Code

herunterladen:

3. Installieren Siedie Version flr Android 10 und niedriger.
1. Laden Sie die . APK iber den folgenden Link oder im QR unten.
2. Das Gerat fragt Sie nach Installationsberechtigungen und warnt Sie, dass das APK moglicherweise

bosartig ist. Diese Warnung soll verhindern, dass bosartige Software auf unseren Geraten installiert
wird. Sie miissen die Option "Trotzdem installieren" auswahlen.
3. Nach der Installation, wenn Sie die APP zum ersten Mal 6ffnen, werden Sie nach Berechtigungen fiir

den Zugriff auf die Kamera gefragt, die Sie erteilen mussen.



https://nextcloud.citius.usc.es/s/KrgaRw4SdRHJQxf
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.USC.DITMEPALPHA
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.ar.core

Menu

1. Hauptmenii:
1. Indiesem Meni kdnnen wir sehen, dass die ersten beiden den PSA- bzw.
Signalisierungslibungen entsprechen, die dritte ist eine Option, die Projektinformationen

enthalt.
2. Unten (roter Kreis) sehen wir ein Zahnrad. Damit gelangen wir in das Sprachauswahlmenii.
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2. Szenario-Menii:

ENTRANCE TO A
Q COMPOSITES WORKSHOP

1. Rotes Kastchen: Wir kbnnen zwei Optionen sehen; Das Haussymbol fiihrt uns zum Hauptmenii
und das Zahnrad ermoglicht es uns, die Sprache auszuwahlen.

2. Blaue Box: Es ist ein Navigationsmenti, das erste Symbol 6ffnet ein Szenario-Auswahlfenster,
das zweite und das dritte ermdglichen es uns, zum nachsten bzw. vorherigen Szenario zu
gelangen.

3. Griine Box: Sie liefert uns den Namen des aktuellen Szenarios.



Wie man Augmented Reality einsetzt

Um die Ubungen dieser Anwendung durchzufiihren, benétigen wir eine Papierkarte oder einen Monitor, der
die Lesezeichen enthalt, spezifische Bilder, auf denen die Anwendung die virtuellen Inhalte generiert, mit
denen wir interagieren werden.

In jedem Szenario erkennt die Anwendung nur einen bestimmten Marker, z. B. im ersten Szenario von
Signaling: "Eingang zu einer Composites-Werkstatt" generiert die Anwendung den Inhalt, sobald die Kamera
unseres Gerats auf den Marker fokussiert, der eine Person darstellt, die eine Tiir benutzt:
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In Anhang 1 und Anhang 2 finden Sie die Szenariotabelle und das dazugehdrige Bild.




Verwendung des Signalisierungsszenarios

Rotes Kistchen: Es zeigt den Namen des Szenarios und die Aussage der Ubung mit einer kurzen
Beschreibung und der auszufiihrenden Aufgabe an, lesen Sie es sorgfaltig durch. Nach der Interaktion mit
den Signalen wird der Inhalt aktualisiert, um relevante Informationen tber das letzte Signal anzuzeigen, mit
dem Sie interagiert haben.

Blaue Box: Hier werden alle Signale prasentiert, aus denen wir diejenigen auswahlen miissen, die in der
Erkldrung der Ubung angefordert werden. Wir kénnen zwei Aktionen auf den Signalen durchfiihren:

. Kurzes Driicken: Der Text (rotes Kastchen) wird mit Informationen Uber das Signal aktualisiert.

. Langes Driicken: Wir sehen einen gelben Kreis, der sich auf dem ausgewahlten Signal schlief3t. Nach
1 Sekunde schlie8t sich der Kreis und das Signal hat einen gelben Farbton, der anzeigt, dass Sie das
Signal ausgewadhlt haben . Wenn Sie dasselbe mit einem ausgewahlten Signal tun, wird es
deaktiviert.

Sobald die Signale ausgewahlt sind, driicken Sie die Auswertungstaste und wir kénnen die Erfolge in Griin
und die Misserfolge in Rot sehen. Um die Szenerie zu wiederholen, driicken Sie einfach den Knopf mit einem
Pfeilsymbol (griines Kastchen).
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Verwendung der PSA-Sektion

Gelbe Box: Wenn das Szenario geladen wird, zeigt es uns den Kontext der Ubung und ihre Aussage, lesen Sie
es sorgfaltig durch. Nach der Interaktion mit den Selektoren wird der Inhalt aktualisiert, um relevante
Informationen Gber das letzte Gerat anzuzeigen, das Sie flir das Modell ausgewahlt haben.

Rotes Kastchen: Zeigt die Liste der Selektoren fir verschiedene Kérperteile an. Jeder Selektor hat einen
Anfangstext, der den Kérperteil angibt, zwei Pfeile, um durch die Liste der in jeder Ubung verfiigbaren
Gerate zu navigieren, und einen zentralen Text, der die aktuell ausgewahlte Ausristung angibt. Jedes Mal,
wenn wir die Ausristung wechseln, wird der Inhalt der gelben Box mit relevanten Informationen
aktualisiert.

Blaue Box: Zeigt den Avatar an, auf den die Modelle der Teams geladen werden, und bietet eine visuelle
Hilfe fuir die Aufldsung der Ubung.

Sobald das Gerat ausgewabhlt ist, driicken Sie die Auswertungstaste und wir kénnen die Erfolge in Griin und
die Misserfolge in Rot sehen. Um die Etappe zu wiederholen, driicken Sie einfach die Taste mit einem
Pfeilsymbol.
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Anhang 1: Tabelle der Szenarien Signalisierung

EINTRITT IN EINE WERKSTATT FUR
VERBUNDWERKSTOFFE

COMPOSITES

MISCHZONE

LAMINIER-BEREICH

PRODUKTLAGER

FASERLAGER




NOTAUSGANG

HAUSAPOTHEKE

KRANBRUCKE

ACETON-RUCKGEWINNUNGSMASCHINE




VAKUUMMASCHINE

e’
INFRAROT-MASCHINE v




Anhang 2: Tabelle der PSA-Szenarien

MANUELLE WERKSTUCKKASCHIERUNG

POLIEREN VON BOOTEN

FIBERGLAS-ZUSCHNITT

PRODUKT-MIX

SCHIFFSTRANSPORT MIT KRANBRUCKE




BETRIEB DES GABELSTAPLERS




